Regole di gioco (inclusi eventuali limiti di tempo per il giocatore nelle proprie scelte di gioco), regole di
determinazione dei risultati e delle vincite

Regole del gioco

Red Door Roulette ¢ un entusiasmante gioco che unisce la

Roulette all’esperienza del gioco bonus Crazy Time. In ogniturno,

vengono selezionati casualmente da tre a 15 numeri come numeri

bonus, offrendoti la possibilita di accedere al turno bonus Crazy

Time. Inoltre, ogni bonus ha la possibilita di ottenere un

g\oltiplicatore da 2x a 20x e di aumentare le tue vincite nel turno
onus.

Lo scopo di Red Door Roulette ¢ quello diindovinare il numero
su cui si fermera la pallina della roulette, piazzando una o piu
puntate sul numero scelto. La ruota della roulette comprende i
numerida 1 a 36 piu un singolo 0 (zero).

Dopo che il tempo di puntata & scaduto e il disco della Roulette
automatica ha fatto girare la pallina, il croupier abbassa una leva per
avviare il giro di una slot machine. | rulli della slot machine si fermno
e mostrano un importo totale casualmente selezionato di numeri
bonus per questo turno di gioco. Questi numeri bonus saranno
contrassegnati con chiavi sulla griglia di puntata principale della
Roulette. Le chiavi si trasformano eventualmente in punti di puntata
colorati e, in alcuni casi, mostrano un moltiplicatore del numero
bonus. Se il numero vincente e tra i numeri bonus ed ha la puntata
del giocatore piazzata su una puntata piena, partecipi al turno
bonus Crazy Time. Nel turno bonus, una ruota gira e si ferma per
rivelare il moltiplicatore finale del turno bonus.

Turno bonus

Cosa sinasconde dietro la porta segretarossa? E il mondo del
Bonus Crazy time con una gigantesca ruota a 64 segmenti con un
singolo indicatore e nient’altro che folli moltiplicatori di bonus! Se
c’e un moltiplicatore sul numero bonus, tutti i moltiplicatori sulla
ruota Crazy Time vengono moltiplicati per quel moltiplicatore.

Gira e aspetta vincite FOLLI! Quando la ruota si ferma, 'indicatore
puntera a un segmento. |l moltiplicatore del segmento
corrispondente verra applicato immediatamente alle vincite del
giocatore.



puntata su una colonna, copre lo zero.

e Dozzina — si posiziona la fiche su una delle tre caselle
contrassegnate con «1st 12», «2nd 12» o «3rd 12» per coprireidodici
numeri della casella corrispondente.

* Rosso/nero — si posiziona la fiche sulla casella rossa o
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Tiel'S du Cylindre

Questa puntata copre un totale di 12 numeri che comprendono 27,
33 ed i numeri che sitrovano tra questi sul lato della Roulette
opposto allo zero. 6 fiche sono posizionate nelle posizioni
seguenti:

= 1 fiche per cavallo 5/8
1 fiche per cavallo 10/11
1 fiche per cavallo 13/16
1 fiche per cavallo 23/24
1 fiche per cavallo 27/30

* 1 fiche per cavallo 33/36
VOiSiNnsS du zZer0

Questa puntata copre un totale di 17 numeri che comprendono 22,
25 edinumeri che sitrovano tra questi sul lato della Roulette che
contiene lo zero. 9 fiche sono posizionate nelle posizioni
seguenti:

2 fiche per terzina 0/2/3

= 1 fiche per cavallo 4/7

* 1 fiche per cavallo 12/15

= 1 fiche per cavallo 18/21

« 1 fiche per cavallo 19/22

= 2 fiche per quartina 25/26/28/29

« 1 fiche per cavallo 32/35
OrphelinS a CheVal

= 1 fichesu 1 (numero pieno)
1 fiche per cavallo 6/9
* 1 fiche per cavallo 14/17



REGOLAMENTO DI GIOCO
Denominazione gioco: RED DOOR ROULETTE

SALVA UNA PUNTATA PREFERITA

Per aprire il menu delle puntate preferite, fai clic sul pulsante PUNTATE
PREFERITE. Clicca/tocca nuovamente il pulsante per chiudere
questa funzione.

*



Dopo aver piazzato una puntata preferita o una combinazione di
puntate sul tavolo della Roulette, clicca/tocca SALVA ULTIMA
PUNTATA nel menu delle puntate preferite. Verra suggerito un nome
predefinito per la puntata, ma puoi aggiungere un nome piu
facilmente riconoscibile. Potrai quindi salvare e aggiungere questa
puntata alle tue puntate preferite cliccando/toccando il pulsante
SALVA o premendo «Invio» sulla tastiera.

©@

PIAZZA UNA PUNTATA PREFERITA

Quando desideri piazzare una puntata preferita durante la fase di
puntata di un round di Roulette, apri il menu delle puntate preferite per
visualizzare un elenco di tutte le puntate salvate in precedenza.
Verranno elencate in ordine cronologico, con la puntata preferita
salvata per prima in cima all’elenco. E possibile posizionare il cursore
sul nome di qualsiasi puntata elencata per visualizzare quante fiche
verranno piazzate sul tavolo della Roulette. Clicca/tocca il nome di
ogni puntata desiderata per piazzarla. E inoltre possibile moltiplicare
(raddoppiare, triplicare, quadruplicare...) I'importo di ogni puntata
preferita piazzata cliccando/toccando il nome piu di una volta.

RINOMINARE O ELIMINARE LE PUNTATE PREFERITE

Quando il menu delle puntate preferite € aperto, e possibile
cliccare/toccare il pulsante MODIFICA per eliminare o rinominare
qualsiasi puntata elencata.

Ed



PUNTATE
PREFERITE.

PUNTATE SPECIALI

Sotto la seconda scheda in Puntate preferite, puoi posizionare piu
facilmente le puntate Finale en plein e Finale a cheval.

Finale en Plein

* Finale en plein 0 — Puntata da 4 fiche che copre
0+10+20+30, ognuno con 1 fiche

= Finale en plein 1 — Puntata da 4 fiche che copre 1+11+21+31, ognuno con 1 fiche

* Finale en plein 2 — Puntata da 4 fiche che copre
2+12+22+32, ognuno con 1 fiche

* Finale en plein 3 — Puntata da 4 fiche che copre
3+13+23+33, ognuno con 1 fiche

* Finale en plein 4 — Puntata da 4 fiche che copre
4+14+24+34, ognuno con 1 fiche

e Finale en plein 5 — Puntata da 4 fiche che copre
5+15+25+35, ognuno con 1 fiche
* Finale en plein 6 — Puntata da 4 fiche che copre 6+16+26+36,
ognuno con 1 fiche

e Finale en plein 7 — Puntata da 3 fiche che copre 7+17+27, ognuno con 1 fiche



8/11+18/21+28/31, ognuno con 1 fiche

* Finale acheval 9/12 — Puntata da 3 fiche che copre
9/12+19/22+29/32, ognuno con 1 fiche

Puntate Complete

Una Puntata Completa piazza tutte le puntate interne di uno specifico numero.

Ad esempio, una Puntata Completa sul numero 36 piazza 18 fiche
per coprirlo completamente, come segue: 1 fiche sul numero pieno
36, 2 fiche su ognuno dei Cavalli 33/36 e 35/36, 3 fiche sulla terzina
34/35/36, 4 fiche sulla quartina 32/33/35/36 e 6 fiche sulla sestina
31/32/33/34/35/36.

Puntate En Plein

0 kel 35 13
S0



La vincita dipende dal tipo di puntata piazzata.

PUNTATE INTERNE

TIPO DI PUNTATA VINCITA
Pieno 19-3.999:1
Cavallo 17:1

TIPO DI PUNTATA VINCITA



Puntare

[l pannello LIMITI DI PUNTATA mostra i limiti di puntata minimi e
massimi del tavolo e puod essere aggiornato periodicamente. Apriil
pannello dei Limiti di Puntata per verificare i tuoi limiti attuali.

Red Door Roulette 5—-1000 €

SALDO
100.000 €

)

PUNTARE




NOTA: Non ridurre aicona il browser né aprire qualsiasi altra scheda
nel browser durante il periodo di puntata nel quale hai piazzato le
puntate sul tavolo. L’azione potra essere interpretata come un’uscita
d?l gioco e di conseguenza le puntate per quella mano verranno
rifiutate.
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PUNTATA PER TURNO 10 €

Il tuo importo totale della tua puntata nel Gioco automatico pud
essere calcolato moltiplicando il numero di turni di Gioco automatico

STOP

RIPETI






Gioca responsabilmente

Il pulsante GIOCA RESPONSABILMENTE consente di accedere alla
pagina delle informazioni sul gioco responsabile. In questa pagina e
possibile trovare informazioni e link utili sui comportamenti

Informazioni relative allADM



Regola valida dei giri di roulette

La pallina € stata lanciata nella stessa direzione della ruota

La palla non hatoccato completamente il bordo durante la rotazione

La pallina ha smesso di ruotare durante il giro
La pallina e uscita dalla ruota durante il giro

Un corpo estraneo e finito sulla ruota durante il giro.

In caso di giri non validi, la ruota automatica ripete il giro.

In caso diirregolarita, si prega di fornire il numero di gioco del round in
questione al I'Assistenza Live.

Altri giochi

Lobby Evolution: seleziona facilmente il gioco senza uscire dalla
sessione di gioco corrente fino a quando non viene scelto un nuovo
gioco.



> LOBBY

Gioco multigame

Se amil'azione non-stop, puoi partecipare a pit tavoli da gioco,
visualizzarli tutti e giocarci assieme nella stessa finestra del browser!

Dopo esserti unito ad almeno un tavolo da gioco, faiclicsu LOBBY.
Per unirti a un tavolo dalla Lobby o dal gioco, fai clic sul pulsante
+TAVOLO associato al tavolo corrispondente. Alcuni tavoli possono
non essere disponibili per il gioco multi-game e il pulsante
+TAVOLO non sara visualizzato.

-+ TAavoLo

= Abbandonerai un tavolo automaticamente se ti unirai allo
stesso tavolo da un dispositivo/browser diverso.

= Se fai clic direttamente sull’icona del tavolo e non sul
pulsante +TAVOLO, passerai semplicemente da un
tavolo all’altro invece di unirti al tavolo selezionato, in
aggiunta altavolo a cuiti eriunito in precedenza.

Ti consigliamo di partecipare solo al numero di tavoli visualizzabili sul
tuo schermo, in modo tale da consentirti di piazzare puntate
deliberatamente ed accuratamente.

Tasti di scelta rapida

| tasti di scelta rapida possono essere usati per eseguire rapidamente
utili funzioni di gioco.



TASTO

Tasti numerici a
partire da 1

BARRA
SPAZIATRICE

CTRL+Z
(CMD+2),
ELIMINA,
BACKSPACE

ESC

FUNZIONE

Selezionare la fiche desiderata dal display.
|l tasto «1» corrisponde alla prima fiche a
sinistra, dal valore piu basso. Il tasto «2»
seleziona la fiche successiva per valore e
cosl via.

Consente di ripetere la puntata piu
recente. Fare clic sulla BARRA
SPAZIATRICE una seconda volta per
raddoppiare la puntata

Per annullare l'ultima puntata. Tenere
premuto per 3 secondi per rimuovere tutte
le puntate.

Se applicabile, il tasto ESC puo essere
utilizzato per:

» Uscire dalla modalita a schermo intero

e Chiudere una finestra pop-up aperta
(Cronologia, Come giocare,
Impostazioni ecc.)




REGOLAMENTO DI GIOCO
Denominazione gioco: RED DOOR ROULETTE
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REGOLAMENTO DI GIOCO
Denominazione gioco: RED DOOR ROULETTE
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