Video Slot 40 Extra Crown Classic Dice Golden Coins Link

Introduzione

La video slot 40 Extra Crown Classic Dice Golden Coins Link ¢ un gioco a 5 rulli e
fisso a 40 linee. La slot consiste in 11 simboli, 1 dei quali ¢ Wild Espandibile e 2 sono
Scatter. Tutte le combinazioni vincenti sono pagate da sinistra verso destra, tranne gli
Scatter.

Come Puntare

« Sipud puntare premendo il tasto "Inizia" o uno qualsiasi dei tasti Punta.
o Tramite il tasto "Menu", il giocatore accede alla schermata nella quale puo
aprire la tabella pagamenti e la pagina di aiuto.

Funzione Raddoppia

In caso di vincita, al giocatore viene data I’opzione di accedere al round Raddoppia,
premendo il tasto “Raddoppia”.

La funzione Raddoppia si attiva quando la schermata Raddoppia ¢ aperta e la carta nel
centro dello schermo ¢ a faccia in giu e lampeggia di rosso e nero. L’etichetta
“Tentativi di Raddoppio Rimasti” mostra il numero di tentativi a disposizione del
giocatore per questa partita. L’etichetta “Importo Raddoppio” mostra 1’importo che il
giocatore vorrebbe raddoppiare nella partita Raddoppia. L’etichetta “Raddoppia per
Vincere” mostra I’importo che il giocatore potrebbe vincere se indovinasse il colore
della carta. Ci sono due tasti da selezionare: “Rosso” e “Nero”. Quando seleziona
"Nero" o "Rosso", la carta viene messa in cima allo schermo e salvata in cronologia.
Le ultime cinque carte della sessione del giocatore vengono tenute nella sezione
Cronologia.

Se il giocatore ha indovinato il colore della carta, compare una nuova carta nel centro
dello schermo a faccia in giu e lampeggia di rosso e nero. Questo processo continua
finché il giocatore non avra sbagliato. La sequenza delle carte € casuale e il giocatore
non puo prevedere il colore della carta successiva in base ai risultati precedenti. La
somma del campo “Importo Raddoppio” viene mostrata nel campo “Vincita”. Se il
giocatore desidera terminare il gioco “Raddoppia”, dovra attivare il tasto “Raccogli”.
La schermata si chiudera e I’importo del campo “Vincita” sara trasferito al campo
“Saldo”.

Se il giocatore non indovina il colore della carta, la partita Raddoppia termina, e il
giocatore perde ’importo. La schermata si chiude. L’importo del campo “Vincita”
viene perso € non viene aggiunto al Saldo.
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L’importo massimo vinto che puo essere portato al round Raddoppia ¢ dato nella
Tabella Pagamenti.
Il numero di tentativi di Raddoppia € predefinito e viene configurato in base alla
partita. Il numero massimo di tentativi puo variare da 1 a 5 a seconda delle
impostazioni applicate alla partita.

Controlli di Gioco

I seguenti campi compaiono sullo schermo della slot:

o “Saldo" — questo campo mostra il saldo del giocatore;

« “Vincita” — questo campo mostra I’importo totale vinto dalle linee ad una
rotazione dei rulli. Se viene attivato il tasto "Raccogli" durante 1'animazione
dell'importo in crescita, 'animazione si arresta e viene mostrato 1'importo vinto
in questa rotazione dei rulli;

« Campo Vincita Linea — questo campo si trova sotto 1 rulli. Mostra il numero di
linea e I’importo vinto dal giocatore da quella combinazione.

I seguenti tasti compaiono sullo schermo della slot:

PUNTATA

Tasto Nome Descrizione
- Quando il tasto "Puntata" viene attivato, viene piazzata
una puntata. Se ¢ gia stato vinto un importo in
1 %41 B | Puntata

precedenza, viene automaticamente aggiunto al saldo del
giocatore.

0.20

STOP TUTTO

Stop Tutto

Quando il tasto “Stop Tutto” viene attivato, 1 rulli si
fermano tutti contemporaneamente e il tasto diventa
“Puntata” (se non ¢ presente una combinazione
vincente), o “Raccogli” (se c’¢ una combinazione
vincente). Quando vengono attivati i tasti "Inizia" e
"Puntata", 1 rulli iniziano a girare e 1 tasti "Puntata” si
trasformano in tasti "Stop Tutto".

0.20

RACCOGLI

©

Raccogli

All’attivazione del tasto “Raccogli”, ’animazione della
vincita crescente si interrompe € nel campo “Vincita”
viene mostrata 1’intera somma vinta, e il tasto diventa
“Puntata”.
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H | [nizia

Quando attivi il tasto “Inizia”, i rulli iniziano a ruotare. 1l
giocatore puo tenere premuto il tasto per attivare la
funzione Turbo Spin, che accelera la rotazione dei

rulli. Se ¢ gia stato vinto un importo in precedenza, il
tasto "Inizia" viene sostituito dal tasto "Raccogli".

Raccogli
Vincita

Quando viene attivato il tasto "Raccogli Vincita", I'intera
somma vinta viene trasferita dal campo "Vincita" al
campo "Saldo".

Raddoppia

All’attivazione apre la schermata Raddoppia.

Opzioni di
puntata

Quando si apre, il giocatore puo scegliere da diverse
opzioni di puntata. Qui vengono visualizzate le opzioni
di puntata attualmente selezionate.

Tabella
pagamenti

Il tasto “Tabella pagamenti” si trova nel menu
“Impostazioni”. Quando viene attivato, questo tasto apre
le regole del gioco.

Aiuto

“Aiuto” si trova all’interno del menu “Impostazioni”.
Quando viene attivato, questo tasto apre il file di aiuto.

Impostazioni
Autogioco

Le "Impostazioni Autogioco" si trovano nel menu
"Impostazioni". Da li il giocatore puo definire le
condizioni della modalita Autogioco.

Impostazioni
di gioco

Le "Impostazioni di gioco" si trovano nel menu
"Impostazioni". Da li il giocatore puo
abilitare/disabilitare la "Modalita mancina" (solo per
dispositivi mobili) e "Musica di sottofondo".

Cronologia di
gioco

Premendo questo pulsante, si aprira una finestra con
informazioni dettagliate sui giochi precedenti. Consente
al giocatore di controllare la propria cronologia di gioco
per un massimo di 30 giorni passati, visualizzare le
modifiche al saldo dopo ogni transazione e gli importi
delle puntate e delle vincite, vedere 1'ora esatta delle
puntate in ordine cronologico e I'esito visivo di ciascuna
di queste puntate.
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Valore puntata

L’importo mostrato su ogni “tasto puntata” ¢ I’importo
totale per tutte le linee di pagamento attive in quel
momento. Quando viene attivato, vengono mostrati
diversi valori tra 1 quali il giocatore puo scegliere.

Autogioco

Quando viene attivato il tasto “Autogioco”, il gioco va in
modalita Autogioco.

Stop
Autogioco

Quando viene attivato il tasto “Stop Autogioco”, la
modalita di gioco “Autogioco” si interrompe. Questo
tasto ¢ attivo solo quando il gioco ¢ in modalita
Autogioco.

Gioco Rapido

Questo pulsante regola la velocita di arresto dei rulli. Il
gioco supporta 3 diversi livelli di velocita di arresto.

Controllo
audio

All’attivazione del tasto, il suono del gioco viene
attivato/disattivato, a seconda della condizione
precedente.

Musica
ambientale

All'attivazione del pulsante, la musica d'ambiente del
gioco viene attivata/disattivata, a seconda della sua
condizione precedente.

Controllo
dimensione
schermo

All’attivazione del tasto, lo schermo si allarga o
restringe, a seconda del suo stato attuale. Il tasto viene
abilitato solo sui dispositivi desktop.

Menu

Cliccando il tasto "Menu" il giocatore apre il menu
"Impostazioni".

Chiudi

Quando viene attivato, il tasto fa tornare il giocatore alla
schermata principale.

Uscita

All’attivazione di questo tasto, il giocatore lascia il
gioco. Il tasto ¢ mattivo quando 1 rulli stanno ruotando,
quando il giocatore ha vinto e ha I'opzione di
raddoppiare, nella modalita Raddoppia, e durante 1 Giri
Gratis e/o0 altre Funzioni di Gioco (se presenti nel gioco).
In caso sia stata vinta una somma, durante 1’attivazione
del tasto, ’importo vinto viene aggiunto al saldo del
giocatore e 1l gioco viene chiuso. Il giocatore non puo
scommettere ulteriormente questo ultimo importo.
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Nella parte inferiore della schermata di gioco, il giocatore puo anche vedere il numero
della partita e 1'orologio.

Tutti 1 valori nella tabella soprastante sono a puro scopo informativo.

Se il giocatore usa un computer fisso o portatile, premendo il tasto "Spazio" della sua
tastiera puo avviare o fermare la rotazione dei rulli, a seconda dello stato attuale del
gioco. Puo anche fermare 1'animazione della vincita crescente se ¢ attiva.

Regole

o Le vincite sono mostrate nella Tabella Pagamenti.

« In caso di molteplici combinazioni vincenti sulla stessa linea, sara pagata la
combinazione che porta piu profitto al giocatore.

« Vengono pagate solo le vincite Scatter piu alte.

o I premi Scatter sono indipendenti dai premi per vincita di linea, e vengono
inoltre aggiunti all’importo pagato totale.

« Le vincite vengono pagate dopo l'espansione dei simboli Wild.

« Le vincite simultanee su linee di pagamento diverse vengono sommate.

« In caso di malfunzionamento tutti i pagamenti e le partite vengono annullati.

o Puntata Min/Max: Configurable per Operator

Modalita Spin Bonus

« Durante la partita base, il giocatore puo ricevere un certo numero di giri bonus
gratis dall'operatore (premendo il tasto puntata non sara dedotto nulla dal saldo
del giocatore).

« Il valore della puntata e il numero di linee nella Modalita Spin Bonus sono
predeterminati € non possono essere modificati dal giocatore.

o Durante la Modalita Spin Bonus la funzione Golden Coins Link non puo essere
attivata e non c'¢ alcun contributo ai livelli del gioco.

Funzione Golden Coins Link
e« Panoramica

Golden Coins Link ¢ una funzione jackpot con quattro livelli:
GRAND (Collegato Progressivo)

MAJOR (Collegato Progressivo)

MINOR (Statico Non Progressivo)

MINI (Statico Non Progressivo)
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e Condizioni di Attivazione

Livello GRAND: Attivato fermando 3 monete GRAND.
Livello MAJOR: Attivato fermando 1 moneta MAJOR.

Livello MINOR: Attivato fermando 1 moneta MINOR.

Livello MINI: Attivato fermando 1 moneta MINI.

« Note importanti

I simboli MINI e MINOR non assegnano denaro se si fermano nel gioco base senza
attivare la funzione. Per attivare il Livello GRAND, tutte ¢ 3 le monete GRAND
devono comparire entro un singolo giro nel gioco base. Durante la Modalita Hold and
Spin, le 3 monete GRAND possono comparire per vari girl.

o Condizioni di attivazione della funzione Hold and Spin

Fermare 5 o piu di qualsiasi dei seguenti simboli attiva la funzione Golden Coins
Link: MONETA, GRAND, MAJOR, MINOR, MINI, SPIN BOOST.

o Meccaniche di gioco

I1 giocatore puo avviare la funzione premendo il tasto AVVIA.

La funzione inizia con 3 Giri Gratis. Se qualsiasi moneta ferma durante un giro, il
numero totale di giri ritorna a 3. Se nessuna moneta si ferma per 3 giri consecutivi, la
funzione termina. Se la moneta SPIN BOOST si ferma, il numero di Giri Gratis
aumenta a 4.

Se una moneta si ferma nei giri successivi, il numero totale di giri torna a 4. Se
nessuna moneta si ferma per 4 giri consecutivi, la funzione termina.

La somma totale di tutte le monete raccolte viene aggiunta al saldo del giocatore.

o Condizioni di attivazione della Ruota Moltiplicatore

Uno schermo pieno (griglia completamente piena di monete) attiva il Ruota
Moltiplicatore.

« Ricompense Ruota Moltiplicatore
Il giocatore puo vincere un Moltiplicatore tra x2 e x10 (x2, x2, x2, x3, x3, x5, x5, x10)
o un jackpot MAJOR o GRAND. Se il giocatore ha gia vinto il jackpot MAJOR o

GRAND soddisfacendo le condizioni di attivazione durante Hold and Spin, una Ruota
Moltiplicatore con soli moltiplicatori (x2, x2, x2, x2, x3, x3, x3, x5, x5, x10) e nessun
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jackpot MAJOR e GRAND verra utilizzato. Ogni moneta ha il suo valore monetario
mostrato. La moneta SPIN BOOST paga 10x la puntata attuale. Quando un
Moltiplicatore viene vinto, viene applicato al valore di ogni moneta e la vincita totale
viene calcolata aggiungendo tutti i valori moneta moltiplicati insieme. Se il jackpot
GRAND non viene vinto € uno o due simboli GRAND sono presenti sullo schermo al
termine della funzione, verranno convertiti in simboli denaro con un valore monetario
pari a 50 o 100 volte la puntata del giocatore.

o CONNESSIONE INTERNET LENTA E DISCONNESSIONE

Una connessione Internet lenta puo causare un ritardo e mostrare valori del premio
obsoleti.
La funzione Golden Coins Link supporta il recupero in caso di disconnessione.

o VINCITORI

Se viene vinto uno dei Golden Coins Link, comparira una notifica sullo schermo di
tutti 1 giocatori che stanno giocando a questa funzione.

Interruzioni di Gioco

o Recupero Completo di Gioco
In caso il gioco venga interrotto a causa della perdita di connessione, la volta
successiva che il giocatore accede al gioco, la partita interrotta sara automaticamente
ripristinata nello stato in cui si trovava immediatamente prima dell’interruzione.

« Cancellazione
In caso il gioco sia stato cancellato indipendentemente dal giocatore, il momento della

cancellazione viene considerato la fine della partita. Qualsiasi somma accumulata sara
automaticamente restituita al giocatore.

Gioco Responsabile
o Come usare la funzione autogioco
Quando viene premuto il tasto “Autogioco”, il gioco entra in modalita automatica per

un numero limitato di giri. Durante I’ Autogioco, il numero rimanente di giri sara
conteggiato nel tasto “Stop auto” fino al raggiungimento dello zero, quando la
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funzione Autogioco terminera automaticamente. Il giocatore puo, in qualsiasi
momento, disabilitare la funzione Autogioco premendo il tasto “Stop auto”.

» Puntata totale e Totale campi vincita
In qualsiasi momento durante il gioco, il giocatore puo vedere 1I’importo totale delle
sue puntate e I’importo totale vinto nella valuta rispettiva per la sessione di gioco

corrente.
Questi campi si trovano nella parte inferiore dello schermo.

Ritorno al Giocatore
I1 ritorno medio al giocatore in questo gioco ¢ 96.50%.

40 Extra Crown Classic Dice Golden Coins Link v: 1.0.0.r
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