Regolamento_King of Olympus B1

Istruzioni di gioco:
e Laschermata introduttiva mostra le funzioni del gioco.
e la partita & giocata senza linee di vincita.
e 8 0 pil simboli uguali ovunque su rulli assegnano una vincita.
e Per aprire le impostazioni della puntata, premi il pulsante PUNTATA.
e Seleziona la tua puntata totale nel menu a scomparsa e premi Conferma.

e Premi il pulsante del TURBO per attivare la Modalita Turbo che fa girare i rulli piu velocemente.
Premi nuovamente il pulsante TURBO per terminare la sessione della Modalita Turbo.

e Premi GIRA per fare girare i rulli con la puntata attuale.

¢ Incaso di giro vincente, il campo VINCITA indica i premi accumulati.

e Le vincite sono calcolate sulla base della tabella dei pagamenti.

e Perimportare altro denaro nel gioco, premi AGGIUNGI DENARO nella barra posta in basso.
Autoplay:

e In modalita Autoplay i rulli girano automaticamente.

e Pervisualizzare la lista delle opzioni, tieni premuto il pulsante Gira e quindi seleziona il numero
di giri da effettuare automaticamente.

e Durante la modalita di Autoplay, viene indicato il numero di giri rimanenti.
e La modalita Autoplay termina quando:
o I rulli hanno girato per il numero di volte indicato.
o Non hai fondi sufficienti per il prossimo giro.
o E stata attivata una funzione.
Tabella dei pagamenti:
e Per accedere alla tabella dei pagamenti, premi INFO.
e Per spostarti nella tabella dei pagamenti, scorri verso I'alto o il basso oppure verso i lati.
e Per chiudere la pagina di riferimento e tornare alla partita, premi il pulsante della freccia nera.
Limite Massimo di Vincita:

e llgioco é provvisto di un limite massimo di vincita. Per maggiori informazioni, consulta la sezione
Termini e Condizioni.

Scatter:
e Il simbolo su cui & presente la parola BONUS ¢ il simbolo SCATTER del gioco.
e 4 o piusimboli SCATTER ovungque attivano la funzione Partite Gratis.
Simboli Sfera di fuoco:
e Nel gioco sono presenti 3 simboli SFERA DI FUOCO:
o unsimbolo SFERA DI FUOCO MOLTIPLICATRICE con un moltiplicatore;
o unsimbolo SFERA DI FUOCO MISTERIOSA con i punti interrogativi;

o un simbolo SFERA DI FUOCO DELLE PARTITE GRATIS con il corrispondente numero di
Partite Gratis: +2, +3, +4 e +5.
e | simboli SFERA DI FUOCO MOLTIPLICATRICE e SFERA DI FUOCO MISTERIOSA sono attivi sia
durante la partita principale che nel corso delle Partite Gratis.

e | simboli SFERA DI FUOCO DELLE PARTITE GRATIS possono comparire solo durante le Partite
Gratis.
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o Nota: qualsiasi simbolo SFERA DI FUOCO viene attivato solo se sullo schermo € presente
una vincita del crollo.

| simboli SFERA DI FUOCO MOLTIPLICATRICE possono avere i seguenti moltiplicatori: x3, x4, x5,
x6, x8, x10, x12, x15, x20, x25, x50, x75, x100, x250, x500.

Se viene attivato il simbolo SFERA DI FUOCO MOLTIPLICATRICE, il moltiplicatore sulle sfere di
fuoco viene aggiunto alla barra del moltiplicatore. Ad esempio, se il moltiplicatore della barra
attuale € pari a x3 e ci sono 2 simboli SFERA DI FUOCO MOLTIPLICATRICE attivati sullo schermo
(x5 e x15), la barra del moltiplicatore viene aggiornata e portata a x23: (x3 + x5 + x15).

Se viene attivato il simbolo SFERA DI FUOCO MISTERIOSA, viene rivelato un moltiplicatore
casuale fino a x500 e viene aggiunto alla barra del moltiplicatore.

Funzione Crollo:

In King of Olympus™ un singolo giro puo portare pil vincite.
8 o0 piu simboli uguali ovunque su rulli assegnano una vincita.

Tutti i simboli che contribuiscono alle combinazioni vincenti in seguito a un giro esplodono dopo
il calcolo delle vincite. | simboli posti al di sopra dei simboli esplosi scendono per formare nuove
combinazioni.

Accanto ai rulli & presenta una barra del moltiplicatore.

Durante il primo crollo, la sfera di fuoco senza moltiplicatore si sposta sul puntatore. E
considerata un moltiplicatore da x1.

Ad ogni crollo successivo, la barra del moltiplicatore aumenta di +1.
| rulli continuano a crollare in tal modo finché non si formano pit combinazioni vincenti.

Quando non si verificano piu crolli, le vincite accumulate per giro attuale vengono moltiplicate
per il moltiplicatore finale.

Le vincite accumulate sono presentate sulla parte superiore dei rulli.
o Nota: nel nuovo giro successivo, la barra del moltiplicatore torna allo stato iniziale.
La funzione Crollo ¢ attiva sia durante la partita principale che nel corso delle Partite Gratis.

Pannello informativo:

E presente un pannello informativo che mostra informazioni dettagliate per ogni vincita del
crollo.

Si trova sulla sinistra dei rulli.

Quando si verifica una vincita del crollo, sul pannello viene visualizzata una stringa di
informazioni, che mostra:

o Il numero di simboli che hanno contribuito a una vincita + I'immagine del simbolo +
I'importo della vincita.

Le stringhe di informazioni compaiono scendendo verso il basso del pannello.

Quando non si verifica alcuna vincita del crollo, le stringhe di informazioni scompaiono dal
tabellone.

Partite gratis:

Quando 4 o piu simboli SCATTER si fermano contemporaneamente su qualsiasi rullo, vengono
attivate le Partite Gratis.

Piu simboli SCATTER attivano la funzione Partite Gratis, piu Partite Gratis vinci:
o 4 simboli SCATTER attivano 10 Partite Gratis.
o 5simboli SCATTER attivano 12 Partite Gratis.
o 6 0 piusimboli SCATTER attivano 14 partite gratis.

Durante le Partite Gratis, i simboli specialiSFERA DI FUOCO MOLTIPLICATRICE con i
numeri +2, +3, +4 e +5 possono assegnare rispettivamente altre Partite Gratis. Tuttavia,
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le Partite Gratis aggiuntive vengono assegnate soltanto se la sfera di fuoco viene attivata con
una vincita sullo schermo.

e La barra del moltiplicatore non viene ripristinata durante le Partite Gratis quando inizia un
nuovo giro.

e Le Partite Gratis possono essere riattivate illimitatamente.

e Premi il pulsante P nella schermata che riassume le vincite per tornare alla partita principale.
Fiamme:

e Sono presenti due fiamme a sinistra e a destra dei rulli.

¢ In qualsiasi giro durante la partita principale o le Partite Gratis, le fiamme possono sparare un
simbolo SFERA DI FUOCO MOLTIPLICATRICE ovunque sui rulli.

o Nota: le fiamme possono sparare piu simboli SFERA DI FUOCO MOLTIPLICATRICE.

o Nota: le navi possono sparare uno o piu simboliSFERA DI FUOCO
MOLTIPLICATRICE prima che i simboli si fermino sui rulli.

Modalita Puntata Extra:
e Durante la partita principale & possibile attivare la modalita Puntata Extra.

e Quando la modalita Puntata Extra & attiva, aumentano le probabilita di attivare le Partite
Gratis con maggiore frequenza.

e Quando giochi con la modalita Puntata Extra, |la tua puntata totale aumenta del 20%.
e Premi Puntata Extra per attivare o disattivare la modalita.
e L'attivazione della Puntata Extra non modifica i premi.

ACQUISTO DELLA FUNZIONE:

e ACQUISTO DELLA FUNZIONE & un metodo alternativo per attivare manualmente Ia
funzione Partite Gratis.

e |l pulsante di ACQUISTO DELLA FUNZIONE é posto a sinistra dei rulli.

e |l pulsante ACQUISTO DELLA FUNZIONE viene disattivato quando la modalita Puntata Extra &
attiva.

e |l prezzo della funzione dipende dall'importo della puntata.
e |l prezzo della funzione & indicato nel menu di ACQUISTO DELLA FUNZIONE.

e Premi il pulsante ACQUISTO DELLA FUNZIONE per aprire il menu. Premi - o + per scegliere il
prezzo della funzione, quindi premi il pulsante ACQUISTA.

o Nota: Il pulsante ACQUISTA puo essere disattivato se I'acquisto della funzione supera
I'importo massimo della puntata totale.

Nota sulle disconnessioni:
e Setidisconnetti da internet durante:

o ungiro, i rullimostreranno il risultato dopo che ti sarai riconnesso e le eventuali vincite
saranno aggiunte al tuo saldo.

o una funzione Bonus o un giro attivante, sarai automaticamente indirizzato alla funzione
dopo esserti riconnesso.

o la modalita Autoplay, il giro sara automaticamente completato ma non ne inizieranno
altri.

e Pervisualizzare il risultato del tuo round precedente dopo avere rieffettuato I'accesso al portale,
premi l'icona della cronologia sulla barra inferiore.

In caso di malfunzionamento, tutte le giocate e le vincite vengono annullate.
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PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari a: 95,46%
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