REGOLAMENTO DI GIOCO

Denominazione gioco Red Hot Tamales!

Regole di gioco e di determinazione dei risultati e delle vincite, nonché eventuali regole che disciplinano la
partecipazione dei giocatori in relazione al livello di abilita

Come puntare

Menu delle impostazioni di puntata

Premi I'icona della pila di gettoni per aprire il menu delle impostazioni di puntata.

Gettoni

Mostra il numero di gettoni attualmente in gioco. Il gioco prevede 15 payline fisse.

Valore gettone

Mostra il valore gettone corrente in valuta.

Puntata totale

Mostra la puntata totale attuale in valuta.

Per modificare la puntata, premi la puntata totale desiderata nel menu delle impostazioni di
puntata oppure premi il pulsante meno (-) o il pulsante piu (+) nel pannello delle puntate.

Premi il segno di spunta per confermare e chiudere il menu delle impostazioni di puntata.

Gira

Premi la freccia circolare per inviare la puntata e far girare i rulli.

Funzione Giro Automatico

La funzione Giro Automatico fa girare i rulli automaticamente per un determinato numero di
partite, con la puntata totale attuale.

Per le giurisdizioni in cui il Giro Automatico & abilitato, seleziona il pulsante Giro Automatico per
aprire le impostazioni del Giro Automatico e impostare quanto segue:

e Numero di giri automatici: premi il pulsante meno (-) o il pulsante piu (+) per selezionare il numero
di giri automatici da giocare.

e Limite di perdita: premi il pulsante meno (-) o il pulsante pil (+) per selezionare il valore del limite di
perdita.

e Interrompi se viene raggiunta una vincita singola di: premi il pulsante meno (=) o il pulsante piu (+)
per selezionare il valore della vincita massima.




Premi il pulsante a forma di freccia triangolare per chiudere le impostazioni del Giro Automatico e
avviare la funzione Giro Automatico con la puntata attualmente selezionata e I'impostazione del
Giro Automatico.

Premi il pulsante X per chiudere la finestra senza avviare la funzione.

Premi il pulsante quadrato Stop per interrompere la funzione in qualsiasi momento.

La funzione Giro Automatico fa girare i rulli per il numero di partite specificato finché non viene
premuto il pulsante quadrato Stop, viene attivato un bonus, il saldo ¢ insufficiente per girare o
vengono raggiunti i limiti di vincita/perdita abilitati.

La funzione Giro Automatico e disponibile soltanto in alcune giurisdizioni.

Vincite Blackout

Riempi tutte le posizioni dei rulli con 7 rossi o 7 gialli per assicurarti una vincita Blackout!
Impostazioni
Audio
e Attiva e disattiva l'audio del gioco.
Ritorno per il giocatore
e llritorno teorico per il giocatore per questo gioco ¢ del 93,84%.
Valore puntata

e |l gioco prevede un limite minimo di puntata di € 1.

Versione
e 1.0

Regole

L'uso scorretto o il malfunzionamento annullano tutte le vincite e le partite.
Tutti i simboli delle vincite di linea devono comparire su una linea attiva.

E pagata solo la vincita piu alta di ogni payline. Le vincite di linea sono pre-moltiplicate per la
puntata attuale. Le vincite di linea contemporanee su payline diverse sono sommate.

Le vincite Blackout non dipendono dalle vincite di linea e sono sommate all'importo totale pagato.
Il simbolo Jolly sostituisce tutti i simboli.

Il simbolo Jolly non sostituisce i 7 rossi o gialli nelle vincite Blackout.

Le vincite sono mostrate nella valuta.

In alcune giurisdizioni, indipendentemente dall'importo della puntata, per ogni transazione puo
essere previsto un limite di vincita per ogni transazione. Consulta la tabella dei pagamenti per




maggiori informazioni. Una transazione include i risultati del bonus sommati alla vincita che ha
avviato il bonus. Se viene raggiunto il limite di vincita nel bonus, il bonus termina all'istante, anche
se sono presenti ancora dei giri da giocare.




